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                                                            Автор: учитель начальных классов ГБОУСОШ №10 г. Сызрани
                                                       Курышева Светлана Николаевна
89276192350      

Введение

 (Возможно использование данного сценария для проведения Предметной недели в начальной школе)
    Цель: вовлечение обучающихся в интеллектуальную деятельность, повышение интереса к изучаемым учебным дисциплинам.
   Задачи интеллектуальной игры:
· дидактические: расширение кругозора, познавательная деятельность, формирование умения сравнивать, сопоставлять.

· воспитывающие: воспитание самостоятельности, нравственных, эстетических позиций, воспитание сотрудничества, коллективизма, общительности, коммуникативности.

Проведение игры «Эврика» даёт возможность каждому ученику: 

· продемонстрировать приобретенные ими общеучебные умения и навыки,

· проявить интеллектуальные способности,

· раскрыть многогранность своих интересов,

· развить смысловую догадку, логическое мышление,

· обогатить словарный запас.
Оборудование: макет яблони или плакат с изображением дерева, яблоки (фрукты) по количеству команд, яблоки (баллы)- 30 шт. Приложение 1, плакат «Алфавит», кубик для игры, измерительный метр и весы (по количеству команд).
 Для опыта на каждую команду: 2 воронки, две одинаковые чистые сухие пластиковые бутылки по 1 литру, пластилин, сосуд  с водой.
Правила игры.

Символ игры – яблоко.
   На каждом этапе команда- победитель получает за конкурс  «яблоки»: мудрости, ума, ловкости, смекалки, дружбы, сообразительности. После прохождения этапа яблоки вывешиваются на макет яблони. За нарушение правил игры яблоко снимается, его «съедает Яблоневая плодожорка».
Продолжительность - 2 часа.  (если команд много, можно ежедневно проводить по одному этапу). 
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Этапы конкурса – посещение садовых аллей: 
1 - Аллея Знакомства. (Открытие, представление команд.)
2  -  Аллея русского языка
3 - Аллея окружающего мира 
4 - Аллея математики
5 - Аллея Победителей
Предварительная подготовка: выбрать ведущего и действующих лиц (Архимед, Зевс), отрепетировать сценку. Подготовить кабинеты или площадки- аллеи по названию этапов,  раздать помощникам - ведущим ( 5 человек - старшеклассники или учителя), указания по проведению этапов игры, развесить указатели. Напечатать маршрутные листы для команд. 

Практическая часть 

Ход игры.
Аллея Знакомства - актовый зал или площадка с импровизированной сценой.
Команды занимают места, начинается представление.
Аллея Знакомства.
Действующие лица: ведущий, Архимед, Зевс.
Ведущий.  Давно это было, иль может вчера, 
                    Но встреча такая произошла.
Фанфары. Выходит Архимед и Зевс.
Зевс: Приветствую тебя, о неизвестный..

Архимед: (Оглядываясь)   Он мне? Какая честь, а я Вас знаю?

Зевс: Я- Зевс, и здесь мой дом,  как ты попал сюда?

Архимед: Я – Архимед,  и я ваш гость,  и здесь я неспроста.

Зевс: Ты появился здесь, чтоб показать мне силу и в спорте проявить сноровку?

Архимед: Нет, нет, для спорта слишком хилый я, 
                   Но на тебя найду уловку. 
                   Мой ум не хуже силы тела, и это я доказывал веками,
                   Давай же примемся скорей за дело.

                    Готов я побеждать умом, а не руками и ногами.

 Зевс:          Ну, ты хитрец! Зачем свела судьба нас? 

Архимед: Я Архимед, и я мудрец, 
                   А то, что здесь я прибываю, 
                    Я честью для себя считаю.
                    Гора Олимп - Священная гора, 
                    Дала начало играм силы  и ума.

  Придётся всем, присутствующим тут, нам показать свою смекалку и сноровку.
   А по скончанию игры, мы выявим, кто самый ловкий?

Зевс: Ответственность пред всеми велика, 
            Команды собрались на старте.
            Представиться осталось вам, друзья,
            И свой маршрут определить по карте.

Ведущий объявляет названия команд. Идёт представление  участников.[image: image4.png]



Ведущий. На сцену приглашаются капитаны команд.

( Архимед держит яблоко за спиной)

Архимед: Держу в руках загадку я для вас.

                  Ньютону сей предмет,  помог открытье совершить.

                  Но спрятан он от зорких глаз.

                  Попробуйте его определить?

( Капитаны отгадывают предмет и получают по яблоку).

Архимед:  Дал яблоко я каждому из вас, 
                   Как с ним поступите?  Ждём ваши варианты!
                   Балл призовой получит тот игрок,

                   Кто даст ответ нам нестандартный!

(Капитаны команд высказывают свои предположения, и за  самый нестандартный ответ вручается первый балл- яблоко мудрости).
Зевс:  Ну что ж, проследуйте к командам,
            Все испытанья впереди, 
           Успехов вам желаем и везенья, 
           Не падать, не стоять, а лишь вперед идти!
Команды получают маршрутные листы и расходятся по Аллеям.
                      Аллея русского языка.
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1 задание
Игра «Алфавит».
Правила игры: по одному участнику – от команды.

Каждый игрок должен по очереди  бросить кубик и выбрать букву по счету. Если не выпадают гласные, можно заменить три  буквы. Команды записывают выпавшие буквы и составляют слова. 
Время на задание- 5 минут. 

Слово,  составленное из букв от 2-х до 6  - 1 балл, слово из 6 букв и более- 2 балла.

2 задание
 «Яблочная мозаика»

Объяснить фразеологизмы и пословицы. 

Яблоко раздора.    

Яблоко от яблони далеко не падает.

В день по яблоку - и врач не понадобится.

Кто кислого яблока не грызет, тот оскомины не наживет.

Яблоку негде упасть.

3 задание

«Командное древо»

( задание даётся командам заранее)

   Написать письмо командам- соперникам, в котором рассказать о своей команде, о своей школе, о своём городе.
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Аллея окружающего мира.

1 задание

 «Зри в корень»
   Команда получает  описание опыта и оборудование для его проведения. По истечению 20 минут участники должны описать результат, полученный ходе исследования   и дать соответствующие пояснения. Оцениваются коллективная дружная работа, аргументированность выводов, научность объяснения. 
    Опыт «Упорная воронка»      Приложение 2.
    Проблема: Может ли воронка "отказаться" пропускать воду в бутылку? Давайте проверим!
Вам понадобятся:

- 2 воронки

- две одинаковые чистые сухие пластиковые бутылки по 1 литру

- пластилин

- сосуд с водой

Подготовка:

1. Вставьте в каждую бутылку по воронке.
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2. Замажьте горлышко одной из бутылок вокруг воронки пластилином, чтобы не осталось щели.

         Возьмите бутылку без пластилина и налейте в нее через воронку немного воды. Посмотрите, что будет.
Результат: Из воронки в бутылку протечет вся вода.

              Поставьте на стол бутылку с пластилином. Налейте в воронку воды до верха. Посмотрите, что будет.

Результат: Из воронки в бутылку протечет немного воды, а затем она прекратит течь совсем.

Объясни, почему так произошло.

2  задание

                           « Город- песня, город- сказка!»
                              ( задание даётся командам заранее)

    Защита информационного мини-проекта о своём городе, его достопримечательностях, традициях
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Аллея  математики.
1 задание
«Конкурс смекалки»

Решить три задачи на смекалку. (Приложение 3)
Решение каждой задачи- 5 баллов.

2 задание

                                                                 «33 попугая»

- Измерить рост всей команды. (Приложение 3)
- Измерить вес всей команды.
Задания выполняются на время.
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Аллея Победителей.

       По окончанию прохождения этапов команды встречаются на исходном пункте. Проводится рефлексия. Участники делятся впечатлениями. Можно предложить Книгу отзывов.  

       Подведение итогов.
Все команды вывешивают свои яблоки- награды на макет дерева.
[image: image10.png]



Ведущий.
 

Когда-то в землю зернышко упало

Затем пробился маленький росточек

И стал он, когда солнце согревало

Выбрасывать за листиком листочек.

Шел год за годом, время продвигая,

И вместо деревца, уж яблонька большая

Весной, в наряде белом утопала,

Цветов нектаром пчелок угощала.

А осенью, надев другой наряд,

Плодами одарила всех ребят. 

Ведущий.
 Наша яблонька с вашей помощью также покрылась плодами. На ней «выросли» яблоки мудрости, смекалки, ловкости, ума! И пришло время подвести итоги.
 Подсчитываются баллы. Все команды награждаются яблочным пирогами.

Победителям вручаются грамоты. 
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Приложение 1
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Приложение 2


Зри в корень»

    Опыт «Упорная воронка»

    Проблема: Может ли воронка "отказаться" пропускать воду в бутылку? Давайте проверим!

Вам понадобятся:

- 2 воронки

- две одинаковые чистые сухие пластиковые бутылки по 1 литру

- пластилин

- сосуд с водой

Подготовка:

1. Вставьте в каждую бутылку по воронке.

2. Замажьте горлышко одной из бутылок вокруг воронки пластилином, чтобы не осталось щели.

         Возьмите бутылку без пластилина и налейте в нее через воронку немного воды. Посмотрите, что будет.

Результат: Из воронки в бутылку протечет вся вода.

              Поставьте на стол бутылку с пластилином. Налейте в воронку воды до верха. Посмотрите, что будет.

Результат: Из воронки в бутылку протечет немного воды, а затем она прекратит течь совсем.

Объясни, почему так произошло.

Объяснение:

В первую бутылку вода течет свободно. Вода, текущая через воронку в бутылку, замещает в ней воздух, который выходит через щели между горлышком и воронкой. 

В запечатанной пластилином бутылке тоже есть воздух, который обладает своим давлением. Вода в воронке тоже обладает давлением, которое возникает благодаря силе тяжести, тянущей воду вниз. Однако сила давления воздуха в бутылке превышает силу тяжести, действующую на воду. Поэтому вода не может попасть в бутылку.

Если в бутылке или в пластилине будет хотя бы маленькая дырочка, воздух сможет выходить через нее. Из-за этого его давление внутри бутылки будет падать, и вода сможет течь в нее.

Приложение 3


Задания для Конкурса смекалки.

Задачи:




ОТВЕТЫ.

№1 «Вагоны»


Вагоны соседние, когда они находятся либо впереди определенного вагона - либо сзади. Таким образом, можно теперь приступить к рисованию схемы. 

Рисуем два вида железнодорожных составов, удовлетворяющих данному условию задачи.

1 - стандартный, когда 21 вагон идет сначала - после него идет соседний вагон, который имеет нумерацию 15-го с конца. В этом случае общее количество вагонов будет 21+15=36.

Теперь изобразим другой вариант, когда соседние вагоны распределяются следующим образом: от начала 21-ый вагон стоит на своем месте, как варианте 1 - а вот соседний вагон находится перед ним - т.е. с начала на 19-ом месте(!)... и... который является с конца поезда 15-ым. В этом случае длина состава = 34 вагонов.

Рассмотрев два варианта, сделаем сравнение: в первом случае длина составила 36 вагонов, что больше, чем 34 (во втором варианте).

ОТВЕТ

Минимальная длина поезда 34 вагона.

№2 «Паучки»

         Представим паучков и/или нарисуем схему и для себя уясним - что пара - это две ноги. Таким образом, у любого паука 4 пары = 8 ног, т.е. каждому пауку требуется 4 пары коньков. Все 4 паучка будут иметь 4х4=16 пар коньков. Именно столько пар у них стало после того, как они взяли недостающее пары коньков в прокат, и вышли не лед. Смотрим условие - сколько БЫЛО пар раньше - а потом из общей суммы вычтем то, что было до выхода на каток. Итак - что было:

1) не хватало на задней половине - т.е. 2 пары (4 пары делим на 2),

2) не хватало на передней половине - тоже 2 пары (4:2=2),

3) нет на правой половине (2 пары) и 

4) на левой половине (2 пары). 

Таким образом, складываем и получаем 2+2+2+2 = 8. Именно столько пар коньков не хватало паучкам для катания на катке.

ОТВЕТ

Паучки взяли в прокат 8 пар коньков.

№2 «Ёлка»

        Тут удобнее нарисовать схему и по ней распределить все 62 ёлочных украшения. Сразу станет видно, что согласно условию игрушки распределятся так: 1 ученику - 1 игрушка, 2 ученику – 2 елочных игрушки, 3 учащемуся – 3 игрушки … 11-му школьнику достанется 7 последних ёлочных игрушек:

62 - 55 = 7

Но по условию задачи у нас уже есть один учащийся (7-ой по счету), который тоже имеет 7 игрушек - т.е. последней 11-ый уже не участвует в украшении елки 

ОТВЕТ

10 учеников участвовало в украшении школьной ёлки.

« 33 попугая»

КОМАНДА ………класса                    «____________________»


Рост
1. Участник___________

2. Участник___________

3. Участник___________

4. Участник___________

5. Участник___________

Рост команды      …………………

Вес

1. Участник___________

2. Участник___________

3. Участник___________

4. Участник___________

5. Участник___________

Вес команды  …………………….
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